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RESUMO

Este projeto tem como objetivo realizar um levantamento bibliogréafico referente as caracteristicas e o
contexto como plataforma de desenvolvimento da linguagem de programacéo Java. E abordado o
conceito de multiplataforma, a estrutura de programacao, exemplo de cédigo Java e o ambiente de
desenvolvimento da linguagem. O artigo discute ainda o contexto da orienta¢@o a objetos, principal
caracteristica dessa linguagem, tendéncia adotada como padrdo de mercado no desenvolvimento de
aplicacBes, uma sintese das principais divisdes do Java e suas evolugdes.

PALAVRAS-CHAVE: Java,; Historia; Orientacdo a Objetos; Estrutura da Linguagem; Ambiente de
Programacéo.

INTRODUCAO

A linguagem de programacao Java foi idealizada para ser menor em linhas
de cddigo, mais simples e mais confiavel para o desenvolvimento de aplicacdes.
Preservou a caracteristica de orientacdo a objetos?!, herdada da linguagem C++. A
linguagem C++ permite o desenvolvimento orientado a objetos, porém, este ndo é
um requisito obrigatério desta linguagem, sendo possivel continuar programando de

forma estrutural em sua plataforma. Nesse sentido, Java muda o conceito e introduz



como uma de suas caracteristicas de estrutura basica a programacao orientada a
objetos, conforme Gomes (2004, p.01).

A linguagem foi langcada em 23 de Maio de 1995, pela Sun Microsystem,
tendo como base ser simples, neutra, e com execu¢do em Varios tipos de hardware,
propiciando a idéia de portabilidade, ou seja, a execu¢cdo da mesma aplicacdo nos
mais diversos sistemas operativos e/ou hardwares, tanto robustos, quanto basicos,
necessitando apenas da maquina virtual Java instalada no sistema que recebera a
aplicacao, conforme Furgeri (2010, p.21).

Java foi desenvolvida a principio para uso em dispositivos eletrdnicos
embarcados, como fornos, micro-ondas, torradeiras e sistemas de televisdo, porém,
com o surgimento da Internet a partir de 1993, a Sun Microsystem (Oracle)
identificou o potencial em utilizar a linguagem para adicionar contetdo dinamico as
paginas web. Com isso, lancou em 1995 a linguagem e, ndo apenas como uma
ferramenta de programag¢do, mas como uma nova plataforma de desenvolvimento,
possibilitando adicionar interacbes e animacdes as exibicbes em navegadores,
tornando o projeto ideal para desenvolver paginas mais apraziveis, conforme Deitel
e Deitel (2010, p.06).

A motivacdo da pesquisa sobre a linguagem Java foi devido ao grande
sucesso e ascensdo pelo mercado desenvolvedor (FURGERI, 2010, p.18), e ainda
sua semelhanca com a linguagem C++.Java traz caracteristicas quem se
assemelham a outras linguagens, porém, a linguagem aborda a portabilidade ja
como conceito nativo em sua plataforma, outro fator e a possibilidade de uso em
conjunto com outras linguagens, a grande semelhanca também com a linguagem C,
uso de frameworks? que visam facilitar e automatizar o processo de desenvolvimento
das aplicacdes e as divisdes da linguagem (JSE?3, JEE?*, IME® e JavaFX®).

O objetivo que levou a producéo deste artigo foi elucidar tépicos relevantes
sobre a linguagem Java, com relacdo ao seu lancamento e as evolucdes da
linguagem ao longo dos ultimos anos. Portanto, a metodologia de pesquisa do artigo
adotada é um levantamento bibliogréfico e esta dividida em trés secdes. A primeira
secdo é destinada a referenciar as caracteristicas da linguagem, que abordara a
evolucdo, o paradigma de orientacdo a objetos, portabilidade, alto desempenho,
multiprocessamento e seguranca.

A segunda secéo referenciard a estrutura de programacao, destacando um

exemplo de programa Java simples, os tipos de dados, as declaragbes das



variaveis, tipos de operadores aritméticos, relacionais e l6gicos. Nesta se¢do ndo
serdo abordados os temas suporte a comunicacéo, coletor de lixo, operadores de
atribuicdo composta, ternario e bitwise, strings, entrada e saida, fluxos de controle,
nameros grandes e arrays, devido a sua complexidade que demandara mais
estudos e detalhes sobre o assunto e ficara para abordagem em trabalhos futuros.
A terceira secdo referenciard dois ambientes dos mais utilizados pelos
programadores no desenvolvimento de aplicacbes usando a linguagem de

programacéo Java.

1. CARACTERISTICAS DA LINGUAGEM

As linguagens de programacdo sao divididas em quatro categorias:
imperativas, funcionais, l6gicas e orientada a objetos. Java se enquadra na categoria
de orientacdo a objetos, um paradigma de programacdo ja solido no mercado
desenvolvedor e a maioria das linguagens atuais permitem trabalhar desta forma
(FURGERI, 2010, p.19). Além da orientacdo a objetos, outras caracteristicas desta
linguagem sao: funcionalidades web, independéncia de plataforma, alto
desempenho, seguranca, oferta de recursos com multiplas rotinas e a coleta de lixo,
conforme Junior (2007, p.22) e Sebesta (2011, p.42).

Desde o lancamento da linguagem ocorreram alteracdes substanciais em
sua estrutura, desde a ampliacdo de sua API’ (Application Programming Interface)
até um novo esquema de numeracdo. A partir da versdo 5, recebeu o codinome
Tiger, entdo chamada de Java 5.0. A versao 6.0, ficou conhecida como Mustang. A
versdo 7.0, recebe o nome Dolphin que também recebeu varias melhorias na API. E
possivel ver na Tabela 1 essas alteracfes nas versées do Java, sendo esta Ultima
versao aquela que obteve maior implementacéo, conforme Junior (2013, p.19).

Neste contexto de melhorias é possivel ainda ver a progressdo na versao
interna da linguagem, a mudanca nos nomes de referéncia de cada versdo e as
caracteristicas abordadas em cada versdo. Desta forma, segundo a Sun as
alteracbes refletiiam no nivel de maturidade da linguagem, estabilidade,
escalabilidade e seguranca da plataforma, indicando as perspectivas de longo prazo
desta tecnologia e também seu sucesso, segundo Junior (2013, p.20) e Deitel e
Deitel (2010, p.07).



Tabela 1: Versdes da plataforma Java.

Versao Versao NomeNda Caracteristicas da Linguagem
Interna Versao
1996 1.0 1.0/44 Oak Versdao inicial
1997 1.1 1.1/45 Classes internas
1998 1.2 1.2/46 | Playground Declaracgéo strictfp. Reflexdo. Compilacdo JIT
2000 1.3 1.3/47 Kestrel Tecnologia HotSpot para JVM (Java Virtual Machine)
2002 1.4 1.4/48 Merlin Diretiva assert. Encadeamento de excecdes.
2004 50 1.5/49 Tiger AutoboxmgN. Enumera(;oe'g Genéricos. Metadata
(Anotacdes). Lista variavel de argumentos.
2006 6.0 1.6/50 Mustang Suporte para scripting
Strings em switch. Automatic resource management
2011 7.0 1.7/51 Dolphin (ARM) outry-with-resources. Multi-catch. Inferéncia de
tipos genéricos. Varargs melhorado. Novos literais.

Fonte: Retirado de Junior (2013, p.19).

A linguagem Java oferece suporte tanto para inser¢cdo de dados de objetos

quanto de ndo objetos, porém isso pode tornar um tanto quanto complexo para o

programador. Para resolver essa situacdo em que é preciso usar objetos com dados

do tipo primitivo, valores numéricos, caracteres simples e valores logicos, € incluido

em sua APl um conjunto de classes denominado wrapper, capaz de encapsular 0s

tipos de dados primitivos na forma de objetos da linguagem (SEBESTA, 2011,

p.569). Assim para utilizar os tipos de dados primitivos € necesséria a sua alocacao

com o operador new (novo), ver Figura 1 (JUNIOR, 2007, p.128), e tipos de dados

primitivos com sua respectiva classe wrapper, ver Tabela 2 (JUNIOR, 2007, p.128).

Figura 1. Exemplo de alocacg&o usando tipos de dados primitivos.

Integer inteiro
Double real = new Double(9.62) ;
Boolean logico
Character caractere = new Character(']');

= new Integer(4);

= new Boolean("true");

Fonte: Retirado de Junior (2007, p.128).

Tabela 2: Tipos de dados primitivos e a respectiva classe wrapper.

Tipo Primitivo Classe Wrapper
Légico Boolean Boolean
Caractere Char Character
Byte Byte
Short Short
Integral

Int Integer

Long Long

Float Float

Ponto Flutuante

Double Double

Fonte: Retirado de Junior (2007, p.128).



Java também é portétil, pois a linguagem ndo depende de uma plataforma
especifica para execucdo, compilacbes, ao invés disso os codigos-fonte das
aplicacdes desenvolvidas sdo compiladas para uma forma intermediaria de cédigo
destinada a JVM. Esse formato intermediario é chamado de bytecodes®. Desta
forma, uma mesma aplicagdo desenvolvida com a linguagem pode ser executada
em qualquer tipo de arquitetura, bastando apenas a maquina virtual instalada no
sistema e uma versdao da maquina compativel com a plataforma Java utilizada,
conforme Junior (2007, p.23) e Deitel e Deitel (2010, p.09-11).

Outra caracteristica a ser observada sobre a linguagem Java € seu alto
desempenho. Projetada para ser simples, neutra e compacta, independente de
plataforma e utilizacdo em rede, Java oferece excelente desempenho, devido a
incorporacdo de um compilador JIT (Just In Time) na maquina virtual. Sendo assim,
€ possivel converter os bytecodes em codigo nativo durante a carga da aplicacao,
melhorando consideravelmente a execucao das aplicacfes escritas em cddigo Java,
conforme Ritchey (1997, p.08) e Junior (2007, p.23).

Além do compilador JIT incorporado para melhorar o desempenho, na
execucao das aplicacoes, é possivel o uso de multithreading (multiprocessamento),
ou seja, a execucdo de multiplas rotinas concorrentemente, inclusive com
sincronizag¢do, que por sua vez € um mecanismo capaz de controlar a ordem das
tarefas quando sédo executadas. Deste modo, cada rotina é um fluxo de execucédo
independente, que acontece simultaneamente em um programa. Essa concorréncia
no nivel de sentenca € um conjunto relativamente simples que trabalha em lacos
com sentencas inclusas que operam em elementos de uma matriz, conforme
Sebesta (2011 p.597), Junior (2007, p.23) e Furgeri (2010, p.20).

Seguranca € outro qualificador da linguagem. Pelo simples fato de
aplicacdes poderem ser obtidas em uma rede, por meio da Internet ou outras fontes
nao confiaveis, o quesito seguranca dessas aplicacdes fica comprometido. Ao levar
em consideracao o contexto e os problemas ocasionados por atagues intencionais,
Java possui mecanismos de seguranga intrinseco para minimizar esse problema e
evitar que haja qualquer alteracdo e operagcao no sistema de arquivos da maquina-
alvo, diminuindo consideravelmente os problemas relativos com a seguranga, assim
tal mecanismo € flexivel o suficiente para determinar se uma aplicacdo €

considerada segura, segundo Junior (2007, p.23) e Ritchey (1997, p.08).



2. ESTRUTURA DE PROGRAMACAO

Um dos critérios para verificar a importancia de uma linguagem de
programacao é a facilidade que os programadores terdo para analisar e entender 0s
codigos-fonte de um programa. Deve-se analisar o projeto que sera desenvolvido e,
de posse dos detalhes, escolherem a linguagem adequada a se utilizar,
considerando suas caracteristicas e sua estrutura de programacdo, ou seja, que
tenha eficiéncia e legibilidade de maquina em um cenario de desenvolvimento,
conforme Sebesta (2011, p.27).

A estrutura de programacdo do Java exige alguns padrbes que devem ser
seguidos, desde a instalacao correta do Java Development Kit (JDK, 2016), atencéo
nas declaragcbes das variaveis, tidos de dados, tipos de operadores, Strings (objeto
formado por uma sequéncia de caracteres), entrada e saida de dados, além de
outras formas pré-definidas. A instalacdo da plataforma Java, JDK, € simples, basta
baixar o pacote no proprio site da Oracle, realizar a instalacdo e escolher qual
ambiente de desenvolvimento integrado serd utilizado, conhecido também como IDE
(Integrated Development Environment).

O Java é sensitive case, ou seja, diferencia letras maildsculas de minusculas,
entdo muita atencdo no momento de comecgar a programar com a linguagem Java.
Existem algumas diferencas da linguagem relativas a linguagem C++, por exemplo,
todas as funcdes sdo métodos de alguma classe, 0 método main sempre € estético,
e como no C++ a palavra void sempre indica que este método ndo possui valor de
retorno (HORSTMANN, 2009, p.685). Para analise desses conceitos é apresentado,
na Figura 2, um codigo Java simples para melhor compreensao (JUNIOR, 2007,
p.27).

Figura 2: Exemplo de cédigo-fonte simples da linguagem.

1 Declaracio da classe plblica 0la

2 public class 0la {

3 Declaracgdo do método main, gue da inicioc ao programa

4 public static void main(String[] args) {

5 impressao da mensagem

(5] System.out.println{"Inicio de Aprendizado!");

7 impressao da mensagem

8 System.out.println{"Artigo scbre a Linguagem de Programacg&o Java!'");
9 1 fecha as chaves do o main

10 1 fecha as chaves da classe Olz

Fonte: Adaptado de Junior (2007, p.27).




A segunda linha do cédigo exemplo, public class Ola, inicia uma nova
classe, a palavra public indica que a classe pode ser utilizada pelo “publico”, ou seja,
por outras classes ou meétodos (conjunto de instrucfes que descreve como executar
uma tarefa). J& a quarta linha do codigo, public static void main (String [ ] args),
define um método chamado main, este indica ao compilador o ponto inicial da
execucao da classe. O parametro String[ ] args € uma parte obrigatéria do método
main que contém os argumentos da linha de comando. A palavra static € um
qualificador ver que indica que o método pertence a classe e é controlado apenas
por esta classe.

A sexta e oitava linha que contém os coédigos: System.out.printin(“Inicio de
Aprendizado!”) e System.out.printin(“Artigo sobre a linguagem de programacéo
Javal!”), séo instrugdes que imprimi uma linha de texto cada, “Inicio de Aprendizado!”
e “Artigo sobre a linguagem de programacao Java!”, porém faz-se necessaria a
indicacao da saida do sistema para exibir a mensagem, neste caso, é utilizado um
objeto chamado out que foi inserido pelos projetistas da biblioteca Java na classe
System esta que contém diversos objetos e métodos para serem utilizados no
momento de escrita dos cadigos-fonte.

Todavia até o momento a mensagem nao foi exibida para o usuario, ela foi
armazenada para sua exibicdo na tela do usuério. Desta forma o método que o faz é
chamado de print, que exibe a mensagem na tela do usuario, ou printin. A
aglutinacdo gerada com a adicéo de In faz com seja inserida uma linha ao final da
exibicdo de cada mensagem para o usuario, separando as mensagens umas das
outras, no momento de sua execuc¢do. Para a correta compilacdo do cddigo faz-se
necessario a abertura e fechamento das chaves, {...}, conforme explicagdo nos
comentarios feitos utilizando barras duplas (//), esses comentarios nao sao
interpretados pelo compilador.

Java também se utiliza de expressdes, ou seja, palavras-chave e palavras
reservadas que ndo sao possiveis de utilizacdo como nomes de variaveis, métodos
ou outros operadores que nao seja pelas definicdes pré-estabelecidas, por exemplo:
class, public, void, static, String, args, System, out e print. E importante destacar
ainda que algumas palavras como true, false e null &s vezes sédo confundidas como
palavras-chave, nesse caso estas palavras sdo apenas literais reservados. Houve
também a introducdo em Java 5.0 da palavra-chave enum (Enumeracdes) usada em

termos simples como um conjunto de objetos que representam um conjunto de



escolhas (LIGUORI; LIGUORI, 2016, p.10; HELLER; ROBERTS, 2004, p.07). Para
mais expressoes ver Tabela 3, conforme Heller e Roberts (2004, p.07).

Tabela 3: Palavras-chave e palavras reservadas de Java.

abstract Default If Private throw
Assert Do Implements Protected throws
boolean Double Import Public transient
Break Else instanceof Return true
Byte Extends Int Short try
Case False interface Static void
Catch Final Long strictfp volatile
Char Finally Native super while
Class Float New switch
Const For Null synchronized
continue Goto package This

Fonte: Retirado de Heller e Roberts (2004, p.07).

Os tipos de dados também devem ser bem definidos, por Java ser
fortemente tipada é possivel definir um determinado tipo de dado de forma erronea,
desencadeando diversos erros de compilacéo e de recebimentos desses dados pelo
programa. H& varios tipos de dados, de tipagem, nesse caso, 0 Java contém oito
tipos primitivos, sendo quatro deles do tipo inteiro e dois do tipo humérico de ponto
flutuante®. Um Unico caractere pode ser do tipo char, e o nimero um (1) é um tipo
considerado booleano (boolean) com valor relativo a verdadeiro e o zero (0) com
valor relativo falso, conforme Horstmann e Cornell (2010, p.22).

As declaracbes das variaveis no Java seguem padrdes em seus tipos, as
variaveis sao identificadores cujo nome, escolhido pelo programador, é associado a
um valor que pertence a certa tipagem de dados, ou seja, um identificador, seja ele
uma variavel, é a localizacdo, endereco capaz de armazenar o valor de certo tipo.
Java exige que todos os identificadores tenham um tipo de dado definido antes da
sua utilizagcédo, que recebe um nome no momento da sua declaracdo ou criagdo. Em
geral, a variavel recebe um nome que a define, exemplo: int idade (a palavra idade é
o nome definido para variavel e o seu tipo int, por ser do tipo inteiro), conforme
Furgeri (2010, p.32).

A linguagem Java oferece ainda uma gama de operadores usados para a
realizacdo de diversas operacbes desde aritmética, logica e relacional. Os
operadores aritméticos sdo destinados para calculos matematicos, como adicao,

subtracdo, multiplicacdo, divisdo, resto da divisdo, sinal negativo, sinal positivo,



incremento unitario e decremento unitario. Esses operadores podem ser observados
na Tabela 4 (JUNIOR, 2007, p.42).

Tabela 4: Operadores aritméticos em Java.

Funcéo Operador Exemplo
Adicao + X+Y
Subtracéo - X=-Y
Multiplicacéo * X*Y
Divisédo / X1y
Resto da diviséo inteira % X%Y
Sinal negativo - -X
Sinal positivo + +X
Incremento unitario ++ ++X ou X++
Decremento unitario -- --X ou X--

Fonte: Retirado de Junior (2007, p.42).

Os operadores relacionais permitem a comparacdo de valores literais,
variaveis ou até mesmo o resultado de expressdes retornando um resultado da
comparacdo do tipo légica. E feita uma andlise para verificar se o resultado da
operacao € verdadeiro ou falso, como ilustrado na Tabela 5, conforme Junior (2007,
p.44).

Tabela 5: Operadores relacionais.

Funcéo Operador Exemplo
Igual == X ==
Diferente I= X1l=Y
Maior que > X>Y
Maior ou igual a >= X>=Y
Menor < X<Y
Menor ou igual a <= X<=Y

Fonte: Retirado de Junior (2007, p.44).

Operadores légicos permitem avaliar o resultado de diferentes operacdes
aritméticas ou relacionais, construindo uma expressdo como resultado, composta de

varias partes e mais complexa. Esses operadores estdo descritos na Tabela 6,
conforme Junior (2007, p.46).

Tabela 6: Operadores légicos.

Funcéo Operador Exemplo
E logico (and) && X&&Y
Ou logico (or) Il XY
Negacéo (not) ! IX

Fonte: Retirado de Junior (2007, p.46).




3. AMBIENTE DE DESENVOLVIMENTO

Como acontece com outras linguagens de programacao, em Java também é
possivel utilizar ambientes de desenvolvimento. Esses ambientes facilitam a vida
dos programadores no momento da escrita dos coédigos-fonte, pois, € possivel a
escrita do codigo e a compilacdo em tempo real, desta forma simplificando a anélise
e verificacdo de possiveis erros existentes na escrita. De forma geral, os programas
passam por cinco fases: edicdo, compilacdo, carregamento, verificacdo e execucao,
segundo Deitel e Deitel (2010, p.08).

Por existir diversos ambientes graficos de desenvolvimento, seréo
referenciados os dois mais utilizados: Eclipse!9(ECLIPSE, 2016) e Netbeans?!?
(NETBEANS, 2016). Sdo dois ambientes que possuem grande aceitacdo por parte
do mercado de desenvolvimento pela sua facilidade instalacdo e de uso. E possivel
realizar o download dos ambientes de desenvolvimento grafico por intermédio dos
sites destas empresas. E, apesar da existéncia desses ambientes de programacéao,
ainda é possivel a escrita de cédigo-fonte e teste sem o0 uso destes, usando as
variaveis de ambiente, conforme Furgeri (2010, p.22).

Para programar sem o uso destes ambientes, ainda € necessaria a instalacao
do pacote JDK, ferramenta composta por um compilador Java (javac), maquina
virtual Java (java), gerador de documentacdo (javadoc), processador de anotacdes
(apt), visualizador de appletst?(appletviewer), criador Java archive (jar), depurador
Java (jdb'4), gerador header/stub JNI*® (javah) e um decompilador Java (javap) e, a
configuracdo das variaveis de ambiente, patch!®, do sistema operacional. Contudo, o
pacote JDK néo fornece um ambiente visual de desenvolvimento, € necessario 0 uso
de um editor de texto, por exemplo: o bloco de notas do Windows para escrita do

codigo-fonte das classes Java, conforme Junior (2007, p.24-29).

CONSIDERACOES FINAIS

Em razdo das caracteristicas apresentadas da linguagem de
desenvolvimento Java, é possivel avaliar os beneficios em usa-la em diversos
projetos. Por se tratar de uma linguagem que herda as caracteristicas de orientagédo
a objetos da linguagem C++, porém de uma forma nativa e com uma melhor

abordagem no sentido de ser mais simples e neutra, tornou-se uma linguagem muito



utiizada no desenvolvimento de aplicacbes devido ao seu destaque na
independéncia de plataforma, desempenho, segurangca, multiplas rotinas e
compatibilidade com péginas web.

Esse levantamento bibliografico sobre a linguagem Java, em virtude do que
foi mencionado, p6de elucidar alguns topicos relevantes, ndo somente sobre as
caracteristicas, mas sobre a estrutura de programacéo utilizada pela plataforma e os
tipos de dados usados no Java. O programador deve atentar-se para evitar confuséao
guanto aos tipos, ou seja, a forma como € realizada a declaracdo das variaveis,
verificando o ndo uso das palavras reservadas incorporadas na estrutura de escrita
do Java, e também embutidas nos chamados frameworks, que neste caso visam a
automatizacdo de diversos processos apenas com a importacdo dos pacotes
necessarios.

Devido ao curto espagco de tempo na producdo deste artigo a escolha do
tema foi fator decisivo para a producdo da pesquisa. E em virtude da abrangéncia do
assunto, existe a necessidade de mais estudos. Em relacdo ao exposto, o estudo
das caracteristicas, paradigma de orientacdo a objetos, interpretacao,
funcionalidades web, alto desempenho, multiprocessamento, portabilidade,
seguranga, estrutura, processos e tipos de operadores da linguagem foram
brevemente observados. Também nao foi possivel a realizacdo de uma analise
comparativa com outras linguagens que, também como o Java, possuem grande
ascensao de mercado.

Portanto, devido aos fatores apresentados como limitacdes do projeto, nao
foram abordados alguns assuntos que sédo também de grande importancia. Nesse
sentido, ficardo para uma nova abordagem em trabalhos futuros, suporte a
comunicacao, coletor de lixo, operadores de atribuicdo composta, ternario e bitwise,
strings, entrada e saida no Java, fluxos de controle, nUmeros grandes e arrays,

devido as suas complexidades.

NOTAS

!Orientacdo a Objetos:modelagem de software em termos semelhantes aos usados
para descrever objetos no mundo real (DEITEL; DEITEL, 2010, p.15).



2Frameworks: conjunto de classes que forma a base para construir funcionalidades
avancadas - exemplo: JSF17, Struts!8, Stripes!d Wicret?°, Hibernate?! - sem a
necessidade de reescrever todo o coédigo, bastando importa-lo para o projeto
(HORSTMANN; CORNELL, 2010, p.314).

3JSE (Java Standard Edition): a base principal da linguagem, projetada para

equipamentos que contem hardware basico (FURGERI, 2010, p.19).

4JEE (Java Enterprise Edition): usada para desenvolver aplicacdes baseadas em
servidor (FURGERI, 2010, p.19).

SJME (Java Micro Edition): projetada para maquinas com menor processamento e
memoria (ANTONIO; FERRO, 2009, p.04).

6JavaFX: plataforma de desenvolvimento de aplicacGes que podem ser executadas
em diversos dispositivos, tornando a interface mais interativa e dinamica (ANTONIO;
FERRO, 2009, p.04).

APl (Application Programming Interface): é a interface de programacdo de
aplicativo, documentacéo onde estédo listadas as classes e os métodos da biblioteca
Java (HORSTMANN, 2009, p.75).

8Bytecodes: é uma espécie de linguagem de maquina da JVM que utiliza instrucdes,
tipos primitivos de tamanho fixo, ordenagéo e uma extensa biblioteca de classes
padrdes do Java (JUNIOR, 2007, p.23).

%Ponto Flutuante: sdo numeros decimais contendo partes fracionarias que podem
ser do tipo float ou double, exemplo: 3.1415, 0.1, 2.997E8 (RITCHEY, 1997, p.159).

OEclipse: Ferramenta utilizada para desenvolvimento de aplicagdes na linguagem
Java (FURGERI, 2010, p.22)e (LIGUORI; LIGUORI, 2016, p.196).

UNetbeans: Ferramenta Open Source da Oracle para desenvolvimento de
aplicagbes na linguagem Java (FURGERI, 2010, p.22; LIGUORI; LIGUORI, 2016,
p.196).



Applets: programas Java que sdo incorporados em paginas web tornando as
paginas mais vivas e dindmicas com o uso de animacdes (DEITEL; DEITEL, 2010,
p.723).

BJAR (Java Archive): ferramenta utilitaria para arquivamento e compressao,
normalmente usada para combinar varios arquivos em um unico arquivo (LIGUORI;
LIGUORI, 2016, p.109).

14JDB (Java Debugger): ferramenta simples de depuracdo do cédigo Java que
fornece inspecao e depuracdo de uma Maquina Virtual Java local ou remota (JAVA,
2016).

5JNI (Java Native Interface): Os métodos nativos sdo escritos em sua maioria com
sintaxe da linguagem de programacao C. Mecanismo utilizado para integrar o cédigo
de outra linguagem com um codigo Java (SCHILDT, 2011, p.313).

patch de configuracdo: é a configuracdo da varidvel de ambiente no sistema
operacional utilizado para compilar as aplicagdes desenvolvidas em linguagem Java
guando ndo ha um ambiente de desenvolvimento integrado instalado, por exemplo
Eclipse. Deste modo, o0 usuario utiliza o prompt de comando do Windows para testar

0s seus codigos escritos em um simples bloco de notas (FURGERI, 2010, p.24).

7JSF (Java Server Face): conjunto de tecnologias para desenvolvimento de
interface  do usuario, Server side, proporcionando maior facilidade no
desenvolvimento de aplicacdes, faceis e customizadas (ANTONIO; FERRO, 2009,
p.04; LIGUORI; LIGUORI, 2016, p.197).

8Struts: framework usado para o desenvolvimento e gerenciamento de aplicacdes
web usando uma arquitetura modelo para visualizacdo o MVC (Model-view-
Controller) (ANTONIO; FERRO, 2009, p.05; LIGUORI; LIGUORI, 2016, p.197).

19Stripes: o projeto também visa o desenvolvimento de aplicacées web, porém com
uma abordagem mais facil e eliminando a série de configuracdes necessarias com o
framework Struts (ANTONIO; FERRO, 2009, p.06).



2OWicret: tem como objetivo proporcionar o uso de POJO (Plain Old Java Object)
para o desenvolvimento de aplicacdes web, tornando o desenvolvimento mais facil e
agradavel (ANTONIO; FERRO, 2009, p.06).

2IHibernate: framework de desempenho para persisténcia de objetos, usa modelo
relacional e servicos de consulta (query) (ANTONIO; FERRO, 2009, p.07; LIGUORI,
LIGUORI, 2016, p.194).
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